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Reset

O Grupo Local BEST Coimbra, daqui em diante denominado como BEST Coimbra, inserido
no BEST (Board of European Students of Technology), promove uma competicdo de
engenharia, denominada Reset.

I. A competicdo terd uma duracdo de 24h e esta dividida em duas modalidades:

A. Technical Design: Desafio pratico de resolugdo de um problema com a
utilizagao de ferramentas de modelagao 3D, sendo esta o grande foco da
avaliagdo. Os temas poderao ir desde areas relacionadas com arquitetura/
planeamento de cidades até ao design de pegas automoveis.

B. Case Study: Desafio tedrico de resolucdo de dois problemas reais que
requerem analise, pesquisa, deliberacdo, teste e apresentacdo de uma
solucdo que se ajuste a um cenario de caso real baseado em recursos
realistas dentro de um tempo limitado.

II.  Durante a competicao também poderao existir desafios de rapida execucgao, de cariz
opcional.

lll. A organizagdo € composta pela equipa encarregada de organizar a Reset 2026 e
por todos os membros do BEST que se encontrem identificados como organisers.

IV. A Reset tem como obijetivos cultivar o desenvolvimento das soft e hard skills dos
estudantes da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da Universidade de Coimbra,
através de:

A. Estimulo da criatividade;

B. Incentivo do trabalho em grupo

C. Demonstracao e aplicagao de competéncias técnicas;

D. Desenvolvimento da capacidade de resolugédo de problemas;

E. Motivacido da aprendizagem através de novas experiéncias;

F. Aproximacao dos estudantes a empresas e entidades patrocinadoras;
G. Desenvolvimento da gestdo de tempo e stress;

H. Momentos de lazer e diverséo.

V. A participagdo no evento implica a aceitacdo de todas as clausulas constantes no
presente regulamento.



Reset

Podem participar na Reset todos os estudantes de licenciatura ou mestrado da
Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da Universidade de Coimbra inscritos no ano
letivo 2025/26.

Os participantes poderao candidatar-se em grupos de quatro elementos ou menos,
i.e,:

A. Poderdo inscrever-se individualmente, ndo tendo mais nenhuma pessoa
conhecida interessada em participar no evento;

B. Poderdo também inscrever-se caso s6 consigam ter 2 ou 3 elementos na
equipa. Neste caso, a inscricdo é feita individualmente, mas deve ser
devidamente comentado durante o processo de inscricdo que pretendem
ficar juntos. Durante o processo de avaliacdo das candidaturas, esses
elementos serdo agrupados aos candidatos inscritos individualmente.

As inscrigdes sdo limitadas a 25 equipas, a dividir por Technical Design e Case
Study.

A participagdao de elementos associados ao BEST Coimbra e/ou que estejam
vinculados de alguma forma ao BEST Coimbra é proibida, sendo sujeitos a anulagao
da candidatura da competigéo.

A participagdo de alunos que tenham estado vinculados a atividade do BEST
Coimbra estara sujeita a analise por parte do BEST Coimbra.
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. A Reset serd realizada no Departamento de Engenharia Eletrotécnica e de
Computadores, no Departamento de Engenharia Informatica da Faculdade de
Ciéncias e Tecnologia da Universidade de Coimbra.

II. O evento tera lugar nos dias 6, 7 e 11 de marco de 2026. Nos dias 6 e 7 decorrera a
competicado e no dia 11 serdo as apresentacdes e defesas dos trabalhos entregues.

lll.  As inscricbes na Reset decorrerdo entre os dias 9 e 27 de fevereiro de 2026 e
podem ser feitas através do formulario de inscrigcdo, disponivel no Website do
evento, na pagina de Instagram e no Linktree do BEST Coimbra.

IV.  No caso da inscricao ser individual, sera formada uma equipa quando houver quatro
inscricdes individuais ou uma equipa com 2 ou 3 elementos. No entanto, equipas
com menos de 4 elementos poderdo nao ser aceites, caso ndo seja possivel formar
uma equipa de 4 elementos.

V.  Ainscricdo na Reset sé sera validada apds o pagamento de uma caucdo de 5 euros
por pessoa e todos os membros da equipa enviarem o seu Curriculum Vitae. As
informagdes serdo enviadas por correio eletronico, apdés a submissdao da
candidatura.

VI. A equipa sera informada via correio eletrénico sobre a resposta a inscrigdo, até ao
dia 2 de margo de 2026.

VIl. Cada equipa deve escolher um nome para a identificar, ficando este sujeito a
alteracao no caso de ser considerado improprio pela Organizacéo.

VIIl.  Caso o numero de inscrigdes seja superior ao numero maximo das permitidas, os
candidatos/equipas serao selecionados(as) tendo em conta a ordem da data de
inscricdo e motivagao dos candidatos, avaliada através do formulario de inscri¢ao.


https://best.deec.uc.pt/RESET/
https://best.deec.uc.pt/RESET/
https://www.instagram.com/bestcoimbra/
https://linktr.ee/bestcoimbra
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Todos os participantes terdo que pagar uma caugao de 5 euros.

O pagamento da caugao tem de ser feito até 72 horas uteis apos o final da data de
inscricdo para o evento. Caso contrario, a inscricao sera anulada.

O pagamento da caugédo devera ser feito através de transferéncia bancaria ou
presencialmente, devendo para isso contactar os responsaveis. Mais informagdes
serao enviadas por correio eletronico, apds a submissao da candidatura.

Apbs a conclusdo do evento, os participantes serdo contactados para reaver a sua
caucao e terdo até ao final do ano letivo para levantar a mesma, desde que
cumpram as condi¢gbes impostas pela Organizagéo:

A. As ferramentas fornecidas pela organizagdo (incluindo canetas e
marcadores), assim como os materiais indicados, tém de ser devolvidas nas
mesmas condi¢gdes em que foram entregues;

B. No final da competicdo, a equipa tem que deixar a sua sala devidamente
arrumada, limpa e sem qualquer dano;

C. O material para atividades da Fun Room nao podera ser danificado.

D. Caso o material seja danificado e ndo seja identificado um culpado pelos
danos, toda a equipa perdera a caugdo e tera que pagar pelos danos
causados. No entanto, caso seja identificado um culpado, apenas o culpado
pelos danos perdera a caucgao e tera que pagar os danos causados;

E. A invasdo da sala de outra equipa sera punida com a perda da caucgao de
todos os elementos da equipa que cometeu a infragao;

F. O desrespeito a outros participantes ou organisers significa a perda de
caucdo de todos os elementos da equipa.

G. Pelo menos 2 elementos da equipa tém de estar presentes no check-in € no
coffee break. Pelo menos 3 elementos da equipa tém de estar presentes na
Ceriménia de Abertura. Toda equipa tem de estar presente no Workshop, na
Apresentacao de Toépico e na Competicdo, de acordo com os termos
estabelecidos neste regulamento. Nas apresentagdes dos projetos,
networking, coffee break e cerimoénia de encerramento terdo que estar pelo
menos 3 elementos de cada equipa, sob pena de serem desclassificados
caso ndo cumpram. Caso haja alguma impossibilidade de comparéncia
justificavel, tem de ser previamente comunicada a Organizacao;

H. Todos os elementos das equipas tém de estar presentes durante as 24 horas
de competicdo, exceto no periodo autorizado para dormir, nos termos
definidos no artigo 5° ou qualquer outra situagao justificavel.
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Cada participante tera de preencher um questionario de feedback apds a
competicao, até ao dia 22 de margo de 2025;

O Curriculum Vitae a ser entregue por todos os membros da equipa deve
seguir um modelo adequado,

. A desclassificacdo de uma equipa levara a perda da caugao por parte de
todos os seus elementos;

. As alineas anteriores, podem aplicar-se excecdes em situacdes
extraordinarias, que serao avaliadas pela Organizagéo.
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A Organizagdo compromete-se a fornecer colchdes aos participantes para poderem
dormir quando quiserem, devendo estes levar para o local da competi¢ao quaisquer
utensilios tais como sacos-cama, almofadas, cobertores, etc.

Os participantes apenas poderao dormir na sala que for indicada a sua equipa para
as 24 horas da competicdo, excetuando no horario em que for permitida a saida
para dormir fora do local da competicao.

Sera permitida a saida do local da competi¢cdo de acordo com as seguintes regras:

A. Os participantes s6 poderédo ausentar-se do local da competi¢cao entre a 1:00
e as 8:00 horas;

B. Nao serd permitida a saida antes da hora de inicio do horario acima
mencionado;

C. Sera dada uma tolerancia de 30 minutos apds o horario estabelecido;

D. Caso nos 30 minutos seguintes ao horario ndo se encontrem no local da
competicao pelo menos 3 elementos da equipa, toda a equipa sera
desclassificada.

E. Os participantes que decidam dormir fora do local da competicao irdo perder
as atividades que poderao acontecer nesse periodo;

F. A Organizacao e o BEST Coimbra nao se responsabilizam por eventuais
acidentes que ocorram durante a competicao.



Reset

No inicio e no fim da prova, é necessario que todos os elementos de cada equipa
estejam presentes na sua sala, exceto numa situacao justificavel e previamente
apresentada, a consideragao da Organizagao.

A prova é regulamentada por um guido disponibilizado pela Organizacao antes do
inicio da prova.

A. No decorrer da atividade, sera permitido chamar a equipa de tépico da
categoria @ qual a equipa se propde, com vista ao esclarecimento de
qualquer duvida referente ao objetivo da prova;

B. Qualquer duvida sobre a organizagcédo do evento deve ser esclarecida com os
Responsaveis do Evento;

C. Apenas as decisdes tomadas e anunciadas pelos Responsaveis do Evento
sao vinculativas;

D. Consideram-se Responsaveis do Evento o Coordenador do evento, Tomas
Folques, o Secretario, Diogo Henriques, o Responsavel de IT, Rodrigo Ceia,
o0 Responsavel de Relagdes Corporativas, Duarte Pereira, os Responsaveis
de Topico, Luisa Barchfeld e Tiago Esteves, a Responsavel de Logistica,
Maria Brito, o Responsavel de Marketing, Isaque Capra, o Responsavel de
Participantes, Leonardo Sobral e o Responsavel de Recursos Humanos,
Jodo Barraca.

E. Na sala atribuida a cada equipa, ndo € permitida a entrada de elementos nao
pertencentes a equipa, com excegcdo de elementos da Organizagao
indicados.

F. Saidas externas ao espaco da prova s6 serao permitidas para dormir e de
acordo com os termos definidos no artigo 4°. Outras saidas s6 serao
permitidas de mediante aviso prévio da Organizagdo e com justificacao
adequada;

G. Nao é permitida a entrada dos participantes na sala da Organizagado, sem
autorizagao prévia;

H. Ao participar na Reset, os participantes cedem todos os seus direitos
audiovisuais captados durante a competicdo ao BEST Coimbra;

I. O anuncio dos premiados sera efetuado durante a sesséo de encerramento.
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Cada equipa inscrita tera disponivel:
A. O guido da prova enunciando o objetivo da tarefa a executar;
B. Adverténcias ou outras notas de interesse;
C. Uma sala, onde devera executar a tarefa proposta.
Os protétipos ou produtos desenvolvidos sao obrigatérios para avaliacao.

Todas as ferramentas e softwares contemplados no guido da prova deverdo ser
utilizados. No entanto, poderao utilizar outras ferramentas ou softwares extra para
complementar o projeto, desde que sejam mencionados na avaliagao.

Os participantes devem levar os seus computadores pessoais e/ou outros
componentes eletronicos para a realizacdo da prova.

Nos dias anteriores a competi¢do, os participantes serdo avisados do(s) software(s)
que estara(dao) contemplado(s) no guido e devem instala-los antes da prova
comegar.

O plagio, o uso de solugbes pré-existentes e ajudas externas serdo estritamente
proibidos, levando a desclassificagao da respetiva equipa.

Todas as condi¢cbes de avaliacédo e teste das solugdes serdo dadas a conhecer as
equipas participantes antes do inicio da prova e estardo especificadas no guiao da
mesma.

As solugboes apresentadas pelas equipas serao testadas e/ou avaliadas.

No final da prova, cada equipa tera de ter uma apresentacao em formato digital para
poder apresentar ao juri. O formato da apresentagao estara especificado no guido.

As apresentacgdes dos projetos serao realizadas perante o juri da prova.
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Nesta categoria os participantes terdo 2 topicos para resolver.
Cada equipa inscrita tera disponivel:
A. O guido da prova enunciando o objetivo da tarefa a executar;
B. Adverténcias ou outras notas de interesse;
C. Uma sala, onde devera executar a tarefa proposta.
Os protétipos ou produtos desenvolvidos sao obrigatérios para avaliagao.

Os participantes devem levar os seus computadores pessoais e/ou outros
componentes eletronicos para a realizagao da prova.

O plagio, o uso de solugdes pré-existentes e ajudas externas serdo estritamente
proibidos, levando a desclassificagdo da respetiva equipa.

Todas as condicoes de avaliacido e teste das solugcbes serdo dadas a conhecer as
equipas participantes antes do inicio da prova e estardo especificadas no guido da
mesma.

As solucbes apresentadas pelas equipas serao testadas e/ou avaliadas.

No final da prova, cada equipa tera de ter uma apresentacdo em formato digital para
poder apresentar ao juri. O formato da apresentacao estara especificado no guido.

As apresentacdes dos projetos serdo realizadas perante o juri da prova.
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O desafio tera no maximo a duracdo de 2 horas e sera realizado durante a
competicao.

O desafio tem o carater opcional, pelo que so participardo no desafio as equipas que
quiserem.

Todas as condigbes de avaliagdo e prémios associados ao desafio serdo dadas a
conhecer as equipas participantes juntamente com o guido do mesmo.

A participacao no desafio permite:
A. Estimular o cérebro dos participantes a novas ideias;
B. Renovar o entusiasmo e o foco;
C. Testar a adaptabilidade da equipa a novos problemas;
D. Aprimorar skills de gestdo de tempo.

A sessao de networking tera o carater obrigatério e decorrera apés a apresentagao
dos projetos, durante o coffee break.

Cada equipa tera que ser representada por um minimo de 3 participantes na sessao
de networking.

Mais informacdes serdo dadas aos participantes em tempo oportuno.

11
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O jari sera constituido por docentes da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da
Universidade de Coimbra e/ou representantes de alguma entidade parceira da
competicdo e/ou membros da Organizacao.

Cabe ao juri:
A. Zelar pelo cumprimento dos artigos constantes no presente regulamento;

B. No caso das provas de Technical Design, avaliar a apresentagao do projeto e
avaliar a qualidade dos projetos e os beneficios da sua utilizagao.

C. No caso das provas de Case Study, avaliar a apresentacao das solugoes e
proceder a avaliagao das solucdes apresentadas;

D. Deliberar sobre casos omissos no presente regulamento.
As decisbes tomadas pelo juri no decorrer do evento sdo soberanas.

Compete a Organizacao do evento entregar uma grelha contendo os parametros de
avaliacdo, assim como uma listagem de todas as equipas em competicdo, a cada
um dos elementos do juri de forma a facilitar e justificar a determinagao dos
premiados.

12
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Serao premiados os trés primeiros classificados de cada categoria, Technical Design
e Case Study, e o vencedor do Desafio.

Os prémios a atribuir a cada equipa serao anunciados nas redes sociais do BEST
Coimbra.

As equipas vencedoras serao anunciadas na ceriménia de encerramento onde irdo
receber os respetivos prémios.

Todos os participantes receberdo um certificado de participagdo devidamente
assinado pelos elementos do juri, com excec¢ao dos casos previstos nos artigos 13°
e 14° do presente regulamento.
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l. Sao considerados como desisténcias, os casos em que:

A. Durante a competicdo, as equipas comuniquem a Organizagdo que nao

pretendem terminar a sua prova.

B. Algum participante se ausente do edificio da Faculdade sem a devida

permissao da Organizagao.
C. A equipa ndo compareca a apresentacao dos projetos.
Il Sao considerados como auséncias, 0s casos em que:

A. Nao seja verificada a presenca de algum participante durante os momentos

destinados a verificagdo da mesma

lll.  Em caso de desisténcia ou auséncia, o participante perde imediatamente o direito a

reaver a caugao e ao certificado de participagéo.

IV. As alineas anteriores, podem aplicar-se excecdes em situacdes extraordinarias, que

serdo avaliadas pela Organizacéo.

14
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No caso de incumprimento de alguma das regras do presente regulamento, a equipa

fica sujeita as penalizagdes previstas para cada caso.

No caso dos incumprimentos relativos ao guido da prova, a penalizagao a aplicar a

equipa sera decidida pelo juri.

No caso de haver danificacdo de material (ferramentas, mesas, cadeiras, e outros),
a equipa tera de pagar o valor referente ao custo desse material. O valor a pagar
sera abatido ao valor da caugao e, caso o valor dos danos seja superior, a equipa

tera de proceder ao pagamento da diferenca.
Uma equipa podera ser excluida da competicdo nas seguintes situacoes:

A. Nao cumprir com o minimo de elementos necessarios nos varios momentos

do evento, de acordo com os artigos 4° e 5°.

B. Se for detetado plagio, uso excessivo de IA, ajudas exteriores ou outro tipo

de irregularidade.

A equipa é responsavel pela manutencdo do bom estado da sala que lhe for
atribuida, sendo também responsavel pela sua limpeza antes do fim da prova. O

incumprimento desta regra implica a perda da caugéao.
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